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Program D-TEXT je urcen pro mikropocitace ZX-SPECTRUM a
je z rady uzivatelskych programi, které doporucuje Stredisko pro
mladez a elektroniku CMVT UV SSM k vyuziti v klubech védecko-
technické cinnosti mladeze.

Do rukou se Va&m dostdvd program 2z rodiny tzv.
"textovych nebo slovnich procesort" (wordprocessor). Co to
"textovy procesor" vlastné& je? Takovy program v podstaté
simuluje psaci stroj. Stejné& jako psaci stroj Vam umoZni psét
dokumenty, dopisy, ndvody, knihy, &lanky .... Psaci stroj ov3em
neumi opravovat pPreklepy, gramatické chyby, ménit odstavce,
slova a to v3echno pouze na s imu lovaneéemlistu papiru -
obrazovce. Z toho ov3em vyplyvad, Ze materidly poPFizené takovym
programem nemohou byt jiné neZ per fektnit{.

Program D-TEXT vznikl wupravenim firemniho programu
Spectral Writer. Kromé& nékolika nepodstanych zmén jsem provedl
jednu zm&nu podstatnou - "po&e3t&ni celého programu". Tato
prava nespolivala pouze v pirekladu vSech textl a hldSeni, ale
prfedev¥im v implementaci ¢ e | é Ceské abecedy vcéetn& jejiho

rozumného pouZivdni.

Jednou z rozhodujicich vyhod D-TEXTU je i velmi snadna
modifikace vystupu na Va3i tiskdrnu, ddlnopis, psaci stroj

Postup za&lené&ni ovladaCe je uveden v pFislu3né kapitole.
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PFeji v8em wuZivatellm p#¥ijemnou prédci s D-TEXTem a

obracim se na Vs s prosbou pokud zjistite pFi prédci néjakou

zdvadu ve funkci, sdé&lte prosim charakteristiku zdvady na

nékterou z ndsledujicich adres

Centrum pro mlddeZ, v&du a techniku UV SSM
Gorkého ndmésti 24

116 47 PRAHA 1

nebo

Daniel JENNE
U Trojice 23
370 01 Ceské Bud&jovice

Predem dé&kuje AUTOR.
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1. Nahrdni D-TEXTU a zakladni terminologie.

Program se nahraje pPFikazem BASICu LOAD "". PPFi
Usp&3Sném nalezeni souboru na kazet& se objevi zprdva "Program
DTEXT 4.0", kde 4.0 je ¢&islo verze programu. Po nahréani
BASICovské <&&sti se provede autostart a nahraji se je3té& dvé
Cadsti. Tyto C&asti jsou napsané ve strojovém kodu a jsou tudiZ
typu CODE. Po jejich nahrdni se jiZ spusti program D-TEXT.

Obrazovka v tuto chvili simuluje list papiru, na ktery
se vejde 22 rFraddek textu. Posledni dvé Fadky maji specidlni
pouZiti. PPedposledni Faddka funguje jako "pravitko" u psaciho
stroje. Jednak zobrazuje "tiskovou pozici" a jednak informuje o
pozicich tabuldtoru. Posledni Fddka je  "informacni". PFi
spusténi md tvar

KURSOR NA 0,0 DELENI ANO FORMATOVANI ANO NORMAL  CAPS

Cisla za né&pisem KURZOR NA uddvaji pozici V textu kam
se pPFi stisku kladvesy uklddd text (dale jen pozice kurzoru ¢&i

kurzor). Prvni &islo uddvd PFadku a druhé sloupec kde je kurzor.

PFiznak ANO (NE) za slovem DELENI indikuje, zda je
zapnuto ¢&i vypnuto automatické "pFetahovdni"" slov na konci
rddky. To znamend, Ze pokud se slovo nevejde na zbytek Fadky je
pfesunuto na zaldtek ndsledujici. Pokud je tato. funkce vypnuta
(NE), miZeme slovo rucné rozdélit.
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PrFiznak za slovem FORMATOVANI indikuje zapnuti ¢&i
vypnuti automatického zarovndvdni Fadky (justify). Pod timto
pojmem rozumime zmé&nu Uudpravy ©raddky (nebo textu) ndsledujicim
zpusobem: pokud na konci PFddky zbydou mezery (napFf. pFi
"pFetaZeni" slova) jsou tyto mezery rozdé&leny mezi slova na
rddce tak, aby na konci Fadky Z4ddné mezery nezbyly. Dostavame
tedy zarovnany text, bez nepFijemné vlastnosti ruc¢n& : psanych
textu - "plovouciho" pravého okraje.

Slovo NORMAL urcuje reZim kldvesnice. Krom& NORMAL se
na této pozici mohou objevit slova EXTEND a GRAPH. Tento reZim
je analogii k rtGznému typu kurzoru v. BASICu. Jak se dozvite
ddle, nékteré prFikazy jsou dostupné pouze v reZimu EXTEND. ReZim
GRAPH nemd zde vé&t3iho vyznamu, nebot na mist& grafickych znakl

je implementovdna CeStina.

Slovo CAPS (pFi spusté&ni neni vypsdno) - indikuje, Ze
je klavesnice v reZimu CAPS LOCK, neboli jsou pPFistupnd pouze
velkd pismena.

Je3t& ke zm&né& reZiml : NORMAL/EXTEND - kldvesy CAPS
SHIFT(ddle jen CS) a SYMBOL SHIFT(ddle jen SS) soulasné&. ReZim
EXTEND budeme d&le oznaCovat jako EM. ReZim GRAPH se zapind a
vypind kladvesou GRAPHIC (CS+9). ReZim CAPS se zapind a vypiné
kldvesou CAPS LOCK (CS+2). Majitelé mikropolitae SPECTRUM+
mohou samozfejmé& pouZit prFimo kldvesy CAPS LOCK, GRAPHIC a
EXTEND.
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2. Zakladni pojmy.

Nejprve musim vysvétlit né&kolik pojmi, se kterymi se setkdte prFi
vykladu jednotlivych pFikazu. Tedy

TEXT - jak jiZ bylo Fe&eno, D-TEXT simuluje list papiru
o rozmérech 351 Faddek a 64 sloupcu. Pojmem TEXT budeme tedy
rozumét cely tento "list papiru". Prdzdny text je tvofen

mezerami.

RADKA - jedna Fé&adka textu predstavuje 64 znakl. Pokud
je Fddka prdzdnd, je tvoFfena 64 mezerami.

ODSTAVEC - je tvoifen né&kolika Fadkami, z nichZ prvni
zatind alespoii jednou mezerou. Ukon&en je za&dtkem nového
odstavce. (Jako pPiklad mohou slouZit pPFedchozi odstavce
zaCinaji prdzdnymi PFadkami).

OBRAZOVKA - jelikoZ neni moZné zobrazit najednou v3ech
351. radek, ale pouze 22 budeme tomuto "okénku" zobrazenych 22
rddek Fikat OBRAZOVKA.
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Prikazy jsou rozclenény do ¢tyr skupin, a to
- presuny kurzoru
- vypouSténi a vkladani textu
- formatovani textu
- ostatni.

Je3té& pozndmku : D-TEXT je stdle v reZimu "pFepisovadni"
(overwrite), coZ znamend Ze pokud vklddadte text na misto, kde

jiZ néjaky text je, je stary obsah pFepsdn.

3.1 Presuny kurzoru.

CS+5,6,7,8 (3ipky) posun kurzoru o znak &i Fadku

Kurzor se prFesune ve sméru S$ipky. Pokud je kurzor na
hranicich obrazovky, provede se posun obrazovky o Fadku

pFislusnyn smé&rem.

Rychly pFesun kurzoru na hranice textu. Konec textu je

prvni znak ruzny od mezery (brdno od konce).
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SlouZi k rychlému prohliZeni textu. PFi prvnim pouZiti
tohoto pPFikazu se miZe stdt, Ze se pouze prFemisti kurzor na
zaCtdtek nebo konec obrazovky.

Tabula&ni pozice jsou zobrazeny na prvni informacni
rddce (pravitku). Prikazy EM+1,2 lze nastavit libovolnou
kombinaci tabuldtorl. Funkce tabuldtoru je stejnd jako u psaciho

stroje.

3.2 Mazdni a vkladani.

SmaZe znak pFed kurzorem a posune zbytek Fadky vlevo.
Ma konec PFadky se doplni mezera. Pokud smaZete znak na zacdtku

rddky, kurzor se pFesune na konec prfedchozi.
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CS+2,3 (TRUE, INV VIDEO) vloZzit, smazat mezeru za kurzorem

Prikaz se tykd pouze mezer. Pokud se mezery vkladajfi,
posouvd se zbytek Faddky vpravo. Pokud na konci PFadky neni misto
(t.j. mezery) piFikaz je ignorovén.

SS+S,D (NOT, STEP) smazat, vloZit PFddek

Rddek se vloZi prfed Faddek na kterém je kurzor. Zbytek
textu se posune o PFadku dolu. PFi mazdni se smaZe PFddek na
kterém je kurzor. Zbytek textu se posune o Fddek nahoru.

Pokud chcete vloZit né&jaky text do jiZ existujici
rddky, je nutné nejprve PFadku rozdélit, dopsat text a potom
naformdtovat prFisludny odstavec (viz. ndsledujici kapitola).
Rddka se rozd&li ndsledujicim zplsobem : zbytek Fadky od kurzoru
vpravo, vcetné& znaku pod. kurzorem se pPFesune na ndsledujici
nové vytvorenou Prddku. Zbytek PFadky vlevo zlUstane na svém misté
a rFddka se do konce vyplni mezerami. Je nutné poznamenat, Ze je
vhodné umistit kurzor pPFi dé&leni na zaldtek slova a ne na
mezeru. Potom totiZ nové vytvorfend rFddka zadind mezerou, coZ je
indikace nového odstavce. Po opé&tném naformdtovdni by se tedy
rozdélend raddka "nespojila".
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Pokud jste dopsali jeden dokument a zaznamenali jste si
ho a chcete pokraCovat v psani dal3iho, potFebujete =ziskat
"Cisty papir". Tento pPFikaz vymezeruje (smaZe) cely text. Aby
jste si omylem nezni&ili pracné& vytvorfeny dokument, pFed
provedenim se D-TEXT je3t& ujisti dotazem "SMAZAT CELY TEXT".
Pokud odpovite stiskem kldvesy A, text se smaZe.

3.3 Formdtovadni textu.

Pokud provedeme Zmény \'; jiz napsaném textu,
pravdépodobn& se naru$i formdtovdni. Tato funkce umoZni znovu
naformdtovat odstavec. PPFikaz se tykd odstavce, ve kterém se
nalézad kurzor. Po naformdtovdni se kurzor pPFesune na zaldtek

ndsledujiciho odstavce.

SSHQ,E (<=, >=) posunout text vlevo, vpravo

Zbytek radky od kurzoru se posouvd k zacdtku nebo ke
konci Fadky. Pokud tam jiZ neni misto (nejsou mezery), pFikaz se
ignoruje.

10
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Rddka na které je kurzor se posune tak, aby text byl
osové soumé&rny. Vhodné pro umist&ni nadpisu apod.

EM+R,T zru3it, obnovit formdtovdni radky

PFi opravdch se maZe vyskytnout situace, kdy
potFebujete vloZit na Fddku pouze né&kolik znaku. MuZete zrulit
formdtovdni, &imZ se na konci Fadky uvolni misto, kam mlGZete

text posunout. Po provedeni opravy PFadku op&t naformdtujete.

EM+H,J zru8it, obnovit formdtovdni textu

U tohoto piFikazu je nutné poznamenat, Ze zruSenim a
op&tovnym naformdtovdnim celého textu nedostanete puvodni
dpravu, nebot obnoveni formdtovdni zarovnd i text, ktery byl
prfed tim uUmysln& nezarovndn (tabulky, obrdzky a pod.). Je tedy
nutné zachdzet s touto funkci velmi opatrné&!

11
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EM+Q,E zarovnat text doleva, doprava

Op&t je na mist& upozorné&ni, Ze funkce se tykd celého
textu a tudiZ miZe dojit ke zniCeni pracné& ziskané grafické

tdpravy!

Obdobnd funkce jako SS+W, ale opé&t je nutno upozornit

na moZnou destrukci grafické dpravy.

3.4 Ostatni pirikazy.

Po tomto pFikazu se zobrazi vSechny dostupné pFikazy v
daném reZimu (NORMAL, EXTEND). Pokud chcete zobrazit strdnku s
pFikazy opa¢ného reZimu neZ je nastaveno, miZete zmé&nit reZim
(stiskem SS+CS). Navrat zpé&t do textu se provede kldvesou ENTER.

13
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Tento pFikaz pPresune kurzor na zaCdtek ndsledujici
rddky. NejCast&ji ho pouZijete pFi ukon&eni odstavce.

Pomoci tohoto pFikazu se zpFistupni né&kolik dal3ich
sluZeb - nahrdni/uloZeni textu, pFedefinovdni ruznych parametru,
zkopirovdni bloku textu. Podrobné&ji budou popsdny v samostatné
kapitole.

Nastavi graficky reZim. V D-TEXTU nemd tento reZim
pFilis velky vyznam, nebot misto grafiky je implementovdna Ceskéd

abeceda.

14
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Timto znakem je zpPFistupn&na sada C&eskych pismen. Znak
funguje jako prefix, t.j. nejprve se stiskne q a potom pPFislusné
pismeno, které m& byt opatfeno hafkem ¢&i <&arkou. NapPFiklad,
chcete-li §, stisknete po sob& q s. Stisk q je indikovdn ve
stavové Fddce za slovem DELENI ANO. Pokud stisknete q dvakrat po
sobé&, pFiznak se zru3$i. Existuji dvé vyjimky : pismeno & ziskdme

jako q w, a znak U jako q j.

Tabula&ni pozice se nastavi na tu pozici, kde se nalézd
kurzor. Pozor, pokud nastavite tabuldtor, ktery je na vy3$3i
pozici, neZ jsou stdvajici tabula&ni pozice, ostatni tabuldtory
se zru3i. V pripad&, Ze tedy chceme nadefinovat vé&t3i mnoZstvi

tabula¢nich pozic, je nutné za&it s pozici nejvice vpravo.

EM+2 zruSeni tabuldtoru

Prikaz zpusobi zru3eni v3ech tabula&nich pozic.

15
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PFimy vystup textu na ZX PRINTER (prostifednictvim
podprogramu v paméti ROM). Tisk pPFes uZivatelskou tiskdrnu se
provddi pomoci prFikazu SS+A.

Znak FF (FORM FEED) zplUusobi na tiskdrn& pFechod na
novou strdnku. Velmi vyhodné pokud na tiskdrnu nedosdhnete a
pritom chcete dal8i text tisknout na novou stranku.

Tiskdrna prejde na novou PFadku. MuZete tedy upravit

mezeru mezi vypisovanymi texty.

Po nahrdni je INK=7, PAPER=0 a BRIGHT=0. Timto pFikazem

miZete barvy Llibovolné& ménit.

16
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EM+S hleddni Feté&zu znaku

Zmizi stavovd irddka a objevi se kurzor. Po. zaddni
Ffet&zu se vyhledd od pozice kurzoru v textu zadany Feté&z. Pokud
byl nalezen, je kurzor umisté&n na prvnim znaku PFeté&zce. Pokud
ne, vypi3e se hldska "NEBYLO NALEZENO" a po chvilce se objevi
stavovd PFadka. Kurzor. zUlstane na puvodni pozici. POZOR, pv¥Fi
zaddvadni hledaného slova nelze zaddvat Ceskou abecedu.

Texty porizené programem TASWORD jsou pLlné
kompatibilni se soubory D-TEXTU. Problém ov3em nastdvd u
soubort které byly napsdny <&eskou verzi TASWORDu. Kédy na
kterych jsou umist&né cCeské znaky se totiZ Ligi. Texty jsou
potom poné&kud neditelné. Pokud tedy potFebujete pracovat s
ceskym textem napsanym v TASWORDu, je mozZné provést
transformaci kédu. POZOR | Pokud tento prFikaz pouZijete na
normdlni text (tedy i na ten. ziskany pPretransformovdnim),
pFisludné kédy se zmé&ni a text bude neitelny. JelikoZ
existuje né&kolik variant TASWORDu CS, je moZné prekodovaci

tabulku zmé&nit (bliZe viz. Instalace).

17
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4. SluZby (SS+A)

Po volb& tohoto pFikazu se objevi ndsledujici nabidka
sluzeb

—
.

Zkopirovdni &dsti textu na jiné misto
Nahrdni nebo pFihrdni textu z kazety
UloZeni textu na kazetu

Nahrdni textu z Mdrivu

UloZeni textu na Mdrive

Smazdni souboru z Mdrive

. AdresdrF Mdrive

Vytisknout text

PFedefinovat tiskdrnu

PFedefinovat parametry

Nahrat D-TEXT

Ndvrat do editoru

Ndvrat do BASICu

O O W >» v 0 N O UL N WD

Ddle se zobrazi text
"Stiskn&te kldvesu odpovidajici vasi volb&"

Stiskem kldvesy 1 aZ D zvolite poZadovany piFikaz. DTEXT se

ujisti, zda je volba sprdvnd ndpisem :
Volba x: Je to jisté ? (a/n)
pokud stisknete klavesu "a", zalne se provddé&t zvoleny pPrikaz,

pokud stiknete "n" Fizeni se vrdti na volbu, pPFikazu. Je tedy
moZné chybnou volbu opravit.

18
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4.1 Zkopirovdni bloku textu

Tato sluZba umoZihiuje zkopirovat urcity polet rFaddek na
jiné misto v textu. Pokud je na mist& kam se budou #PFadky
pFfesouvat, né&jaky text, dojde k jeho prFepsdni. PFikaz se nejprve
zeptd na rozsah presouvanych Fadek :

Prvni Fddka ?
Posledni ?

potom se zeptd na Faddku kam se maji Fadky zkopirovat

Kam zkopirovat ?

Pokud byl rozsah a cilovd Fddka sprdvné& zaddny, blok se
pFfesune a DTEXT se vrdti k editaci textu. Pokud nastane chyba v
rozsahu (prvni PFadka je vét3i neZ posledni, nebo chcete
kopirovat dovnitF kopirovaného bloku) ohldsi se chyba a prejde
se do editace textu.

4.2 Nahrdni (pFihrdni) textu z kazety

Pokud chcete nahrdt text uloZeny na kazeté&, miZete tak
u¢init dvéma zplUsoby : bud se stary text pPFepiSe nahranym z
kazety, nebo se tento pFipoji na konec starého textu.

PFi provaddéni pPFikazu se nejprve DTEXT zeptd na jméno
souboru. Pokud zaddte prdzdné jméno, nahraje se prvni nalezeny
soubor. Potom se zeptd zda prepsat &i pPFipojit

Nahrdt ? (a/n)
pokud odpovite "a" text se pFepiSe. Pokud "n" text. se pFipoji

za jiZ existujici text.
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4.3 UloZeni textu na kazetu

VytvoFfeny text muZete uloZit na kazetu. (Nazpét se
preCte sluZbou 2.) DTEXT se nejprve preptd na jméno. Prdzdné
jméno se zadat nepodafi. Je moZné uloZit pouze ur&ity rozsah
rddek. Nejprve se DTEXT zeptéd

Chce$ uloZit cely textovy soubor ? (a/n)

Pokud odpovite "a" uklddd se cely text. Pokud odpovite "n",

nds leduje dotaz na rozsah uklddaného textu:

0d Fadky ?
Do Fadky ?

4.4 Nahrdni textu z Mdrive

Text ktery se nahraje z drivu, vZdy nahradi stary text.
Neni tedy moZno pFihrdt text z drivu. DTEXT se nejprve zeptd na

¢islo drivu

Cislo Mdrive (1-8)

po stisku kldvesy 1-8 se provede vypis adresdfe. Po

stisku kldvesy ENTER se DTEXT zeptd na jméno souboru.

20
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4.5 UloZeni textu na Mdrive

Ovldddni je obdobné jako pFi ukldddni na pdsku.
NejdFfive se zobrazi adresdPF. Po stisku ENTER se DTEXT zeptd na
jméno. Potom ndsleduje dotaz zda uloZit cely text. V pFipadé& Ze
chcete pouze ¢&&st textu, ndsleduje dotaz na rozsah ukladanych
Fddek (viz 4.3).

4.6 Smazadni souboru z Mdrive

Pokud chcete wuloZit soubor pod jménem, které jiZ
existuje, vede to k hldseni chyby. Je tedy nutné tento soubor
nejprve vymazat. Po zvoleni &isla drivu a zobrazeni adresdfe, se
DTEXT pFeptd na jméno souboru. Pak se vypiSe zprdva "Potvrdte
stiskem kldvesy". Po stisku Llibovolné kldvesy dojde ke smazani
souboru. Pokud stisknete CS+SPACE (BREAK) smazdni se neprovede a

Fizeni se vrdti do editace.

4.7 AdresdfF Mdrive

Po volb& &isla drivu se zobrazi adresdf. Do editoru se
vrdtite kldvesou ENTER.

4.8 Vytisknout text

Text se tiskne od PFddky na které je kurzor aZ do konce
textu. Na obrazovce je vZidy zobrazena ta Faddka, kterd se pravé
tiskne. Tisk je moZno prFeru3it kladvesou CAPS SHIFT.
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4.9 Predefinovat tiskdarnu

Jak jiZ bylo Fe&eno vySe, DTEXT ovlddd plnou c&e3tinu.
JelikoZ moZnosti pouZitych tiskdren mohou byt rdzné, je moZné
poslat misto <&eského znaku aZ 4 jiné znaky. To umoZfiuje
(napFfiklad pouZivdte-li ddlnopis) tisknout misto <&eStiny
cestinu - na prFisludné kédy umistite normdalni znaky.

Po provedeni pFikazu se zobrazi

chr$ 128 A: 65 0 0 0 chr$ 129 C: 67 0 0 O
chr$ 130 D: 68 0 0 O chr$ 131 E: 69 0 0 O
chr$ 132 E: 69 0 0 O chr$ 133 I: 73 0 0 O
chr$ 134 N: 78 0 0 O chr$ 135 U: 79 0 0 O
chr$ 136 R: 82 0 0 0 chr$ 137 S: 83 0 0 O
chr$ 138 T: 86 0 0 0 chr$ 139 U: 85 0 0 O
chr$ 140 0: 85 0 0 O chr$ 141 Y: 89 0 0 O
chr$ 142 7: 90 0 0 O chr$ 143 : 32 0 0 O
chr$ 144 4: 97 0 0 O chr$ 145 &€: 99 0 0 O
chr$ 146 d: 100 0 0 O chr$ 147 é: 101 0 0 O
chr$ 148 &: 101 0 0 O chr$ 149 i: 105 0 0 O
chr$ 150 #: 110 0 0 O chr$ 151 6: 111 0 0 O
chr$ 152 ¥: 114 0 0 O chr$ 153 &: 115 0 0 O
chr$ 154 t: 116 0 0 O chr$ 155 G: 117 0 0 O
chr$ 156 u: 117 0 0 O chr$ 157 y: 121 0 0 O
chr$ 158 %: 122 0 0 O chr$ 159 : 32 0 0 O

ChcesS toto zménit ? (a/n)
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Tabulka je tedy nastavena tak, aby se misto &eStiny posilaly na
tiskdrnu znaky bez hacku a c&drek. Znak s kédem O se ignoruje.
Pokud tedy zde odpovite "a", miZete tabulku zmé&nit. Pokud po
zmé&né& nahrajete DTEXT (viz 4.B), tato tabulka se téZ nahraje. Je
tedy moZno mit nékolik verzi pro rizné tiskdrny. PPFi zmé&né&
tabulky se DTEXT zeptd, ktery kéd chcete zménit

VloZ k6éd znaku

vloZite kéd, ktery je uveden v tabulce za slovem chr$. Potom se
zeptd na <&tyPFi ndhradni koédy. Musi se vloZit vSechny d&tyri
hodnoty. Pokud chcete &esky znak nahradit méné& neZz &tyrfmi znaky
vloZite misto ostatnich nulu. Po vloZeni posledniho kodu, se
opé&t dostanete do pFedchozi situace (Chce$ toto zmé&nit?). Pokud
chcete mé&nit dal3i op&t odpovite "a". Pokud ne odpovite "n".

V tomto pripadé miZete 2zvolit znaky CR (posun na
zaldtek radky), LF (Posun na dal3i Fddku) a FF (posun na dal3i
strdnku). PFi tisku DTEXT ukon&i PFddku vysldnim znakll CR a LF.
Konec strdanky ukon&i vysldnim znaku FF. JelikoZ tiskdarny maji
rizné poZadavky na to, jak ukon&it Fddku a strdnku, muZete tyto
znaky Llibovoln& piredefinovat. Pokud misto kédu vloZite nulu, kéd
se bude ignorovat. DTEXT se tedy dotdZe

Carriage return ? (13)

Linefeed ? (10)

Formfeed ? (12)
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Hodnoty v z&vorkdch jsou "implicitni" t.j. pFi stisku
kldvesy RETURN zustane hodnota v z&vorkdch. (Toto plati i pro
zaddvani hodnot v ostatnich pFikazech).

4.A PFedefinovat parametry

Touto sluZbou miZeme mé&nit ndsledujici parametry
Pozice pipnuti na konci Fadky ? (60):

Obdobn& jako na psacim stroji, mad& DTEXT zabudovanou
funkci koncového zvonku. MUZete si nastavit pozici na které nds
mad "zvonek" upozornit, Ze se bliZi konec PF&adky.

Délka pipnuti kldvesnice (4):

Regulace délky zvuku piFi stisknuti kldvesy.
Pauza pifed auto-repeatem ? (30):

Pokud pFi psani textu podrZite stisknutou klédvesu,
zalne se opakovat. Tento parametr uddva cCasovou prodlevu pFed
spusSté&nim opakovani.

Rychlost auto-repeat ? (1):

Tento parametr voli rychlost opakovdni kldvesy.
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Eislo ovlada&e ? (0):

DTEXT umi obsluhovat aZ 8 rutznych ovladacu tiskdrny.
Volbou ¢&isla 0 - 7 ur&ite pres ktery ovlada& se mad tisknout
(viz. 5).

ReZim strdnkovdni ? (1):

Cislem 0-2 zvolime reZim strénkovdni. 0 - posild pouze
znak FF. 1 - na zaldtek strédnky vlevo napiSe hlavicku (viz dédle)
a vpravo &islo strdnky, 2 - jako 1, ale stiFfidd umisté&ni hlavicky
a Cisla stranky (pouZivd se pPFi tisku na obé& strany papiru).
Cfslo strénky ? (0):

Podted&ni &islo stranky.

Délka strdnky ? (60):
Cislo ud&vd polet Fé&dek na strénku. Pokud je reZim

strdnkovdni 1 nebo dvé&, je nutné k délce strany prFipo&ist dvé -
Cislo strdnky je oddé&leno jednou prdzdnou Fadkou.
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Levy okraj ? (8):

Cislo ud4dvd polet mezer, které se vytisknou pred
zaldtkem kaZdé Fddky. Tim je moZné posouvat horizontdln& text po
papifFe.

Hlavicka ?

PFi reZimu strdnkovdni 1 nebo 2 se tento text tiskne
vedle &isla strdnky.

CeXtina ? (q):

Jak bylo FeCeno dFive, <&eStina se zaddvd pomoci

prefixu. Tento prefix je moZné si Llibovolné& zvolit.

4.B Nahrat D-TEXT

Tato sluZba umi nahrdt DTEXT. (v&etn& nastavenych
parametrt &i pPFidanych ovladacll). Musite urc&it kam se m& DTEXT

nahrdt. Zda na pasku "P" nebo microdrive "M",
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4.C Ndvrat do editoru

DTEXT

Tato sluZba vrdti Fizeni zpé&t do editoru.

4.D Nédvrat do BASICu

Znovuspu3té&ni DTEXTu se provede piFrikazem RUN. V BASICu

je moZné provaddét v podstaté& libovolné akce,
RAMTOPu pFikazem CLEAR.

27
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5. Instalace

V této kapitole bych chté&l sezndamit ty z Vas, ktefFi se
vyznaji ve strojovém kédu, jak provést dudpravy DTEXTu. Jednd se
prfedev3im o zacllené&ni ovladale Vasi vlastni tiskdrny.

NejdFfive uvedu rozdé&leni pamé&ti po nahrdni DTEXTu.
Znovu opakuji, Ze po ndvratu do BASICU, je moZné provést
jakékoliv dudpravy bez nebezpe&i zni&eni, pokud nezmé&nite RAMTOP
pFfikazem CLEAR. Je tedy moZné nap¥. pPFihrdt strojovy koéd
pFfikazem LOAD ""CODE. To umoZfiuje nahrdt tFfeba GENS nebo DMON.
Pokud budete nahrdvat néktery z té&chto (nebo jinych) ladicich
prostifedkl. Doporucuji pouZit pamé&t v oblasti kde je uloZen text
t.j. 8000H-0D83FH.

Pokud provedete jakékoliv zmé&ny a tyto jsou v rozsahu
souborti CODE 1 nebo CODE 2 (viz. obr), je velice snadmé tyto
zm&ny schovat - jednodu3e spustite DTEXT. (pFikazem RUN) a
pomoci pPFikazu SS+A a volbou 8, DTEXT nahrajete. Dostanete tak
Vami zkonfigurovany DTEXT.
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A nyni tedy rozdéleni paméti :

FFFF

FFEO

FCBO

FC2E

FBCE

FBBC

F54C

F54B

FAE8

F460

F400

29

I Tabulka pro prekddovani

ceStiny pri vystupu na

I tiskarnu.

! Tabulka pro prekddovani

normdlnich znak( pri

I vystupu na tiskarnu.

I Text napovédy pri rezimu

EXTEND.

I Text napovédy pri rezimu
I NORMAL.

I Tabulka pro prekddovani

znaku s prefixem a pri
zadavani cCeStiny. F400

H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H
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F3FF

F370

F350

F300

F2FF

F220

EE20

DAEG

DAES

DA7F

DAGE

D8A9

D8A8

D86A

D85A

D840

30

Tabulka pro konverzi !
TASWORD --> DTEXT. !

Tabulka adres podprogram( !
pro vystup znaku na tiskarnu!

Tabulka adres podprogram( !
pro inicializaci tiskdarny. !

H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H H

nahrava se
"CODE 2"
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nahrava se

“"CODE 1"

nahrava se
"D-TEXT Vx.x"

jsou v paméti

D83F
TEXT
8000
7FFF I
KOD I
7B25 I
_____________________________ I
7B24 I
| VOLNDO I
7000 I
6FFF I
BASIC I
I
ROM
0000 e
Na mistech oznacenych VOLNDO
byty 55H t.j. znak "U". Volné misto tedy lze jednoduSe zjistit

ASCII vypisem paméti - na volnych mistech budou "U".
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5.1 Tiskdrna

Jak bylo jiZ PFeCeno, muZe DTEXT mit v sobé& zabudovédno
aZ 8 ruznych ovladacdu na tiskdrny. Dlvod je jasny - doma mdte
dédlnopis, v zam&stndni tiskdrnu CONSUL a kamardd m& EPSONa. Je
jasné, Ze mit pro kaZdou tiskdrnu jiny DTEXT by bylo poné&kud
nepraktické. Proto tedy je moZné mé&nit <&islo ovladaCe (viz.
4.A).

Co znamend <&islo ovladaCe 7 ? V pamé&ti jsou dvé&
tabulky, kaZdd md 8 slov (16 byte). V té prvni na adrese OD85AH
jsou adresy podprogramti pro inicializaci tiskdrny. Tento
podprogram se provede vZdy po skonleni pPFikazu SS+A (STOP), nebo
pFfi znovuspu3té&ni DTEXTU z BASICu. Tabulka m& tvar

D85A DEFW INITO
D85C DEFW INIT1
D85E DEFW INITZ2
D860 DEFW INIT3
D862 DEFW INIT4
D864 DEFW INITS
D866 DEFW INIT6
D868 DEFW INITY/

adresa INITx je adresa programu ve strojovém kédu, ktery musi
kon&it prFikazem "JP OD8A9H" (pFikaz skoku na adresu). V programu
se vétSinou inicializuje obvod, prFes ktery je tiskdrna pPFipojena
(8255, PIO).

Druhd tabulka m& stejny tvar a je na adrese ODA6EH. V
této tabulce jsou adresy podprogramid pro vystup znaku na
tiskdrnu.

32



DTEXT

Tvar tabulky

DA6E DEFW OUTO
DA70 DEFW OUT1
DA72 DEFW 0UT2
DA74 DEFW OUT3
DA76 DEFW OUT4
DA78 DEFW OUT5
DA7A DEFW 0OUTé6
DA7C DEFW OUT7

adresa OUTx je adresa podprogramu ve strojovém kédu, ktery musi
kontit pFikazem "RET" (pFikaz ndvratu 2z podprogramu). Znak,
ktery se ma vytisknout je pFi vstupu do podprogramu v registru

procesoru A. Podprogram musi zachovat obsah v3ech registru.

PFisludné programy je moZno umistit do volnych dsekl
paméti, které jsou oznadeny byty 55H (ASCII "U"). Pokud tedy
obsadite napF. vektory INITO, INIT1, OUTO a OUT1, coZ odpovidéd
pripojeni dvou tiskdren, je moZné vystup pPFepinat zmé&nou
parametru "Cislo ovlada&e" (viz. 4.A).

Podprogramem pro inicializaci je moZné napiF. také
zmé&nit prekdéddovaci tabulku tak, aby odpovidala danému typu
tiskdrny.

VSechny znaky, které se posilaji na tiskdrnu se
neposilaji prFimo, ale pFes prFekdéddovaci tabulku. Pro& ? Text je v
paméti uloZen v kédu ASCII. Pokud va3e tiskdrna vyZaduje jiny
kéd, lze toho docilit velmi snadno - zmé&nou prFekdéddovaci tabulky.
Tohoto Llze také pouZit, pokud va3e tiskdrna neumi celou sadu
znakl ASCII (ddlnopis). Tabulka pro znaky s kédy 20H - 7FH je na
adrese OFBCEH a ma tvar
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FBCE DEFM " I1"#$%&'()*+,-./0123456789:;<=>2"
FBEE DEFM "!ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ(|[)~_"
FCOE DEFM "~ abedefghi jklmnoparstuvuxyz(]|)(c)"

Z tvaru tabulky vyplyvd, Ze jeden znak ASCII muZete nahradit
zase jednim znakem. Jind situace je u &eskych znaku.

JelikoZ vétSina tiskdren c&eStinu neumi "rovnou", je
nutné ceStinu tisknout sloZit&ji. Z tohoto divodu umoZiiuje DTEXT
poslat za Cesky znak aZ C&tyFi jiné znaky. Tuto tabulku muZete
mé&nit pFfimo z DTEXTU (viz. 4.9). Tabulka je na adrese OFC2EH a

md ndsledujici tvar

FC2E DEFB ZNAK1,ZNAK2,ZNAK3, ZNAK4 ; A

Velikost tabulky je tedy 32x4 t.j. 128 byte. Je moZné
po redefinici tabulky vysko&it z DTEXTu a tabulku si uloZit na
pdsku. MuZete mit vice tabulek pro rtzné tiskdrny. Inicializovat
tabulku je jednoduché - po ndvratu do BASICu se tabulka nahraje
Z kazety.

Tabulku je moZné zmé&nit napFf. 1 podprogramem pro
inicializaci tiskdrny. Vyhnete se tak nutnosti ruéniho

prfedefinovdni tabulky pFi zmé&né& typu tiskdrny.
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5.2 Klavesnice

Vstup z kldvesnice jsem byl nucen upravit tak, aby bylo
moZno zaddvat z kldvesnice Ceské znaky. DTEXT pouZivé
podprogramu pro vstup znaku z ROM. Ov3em na dvou mistech jsem
misto instrukce LD A,(5C08H) dal voldni podprogramu CALL OF4O00H.
Tento podprogram provede LD A,(5C08H), <coZ je vyzvednuti
stisknuté kldvesy. Potom testuje zda tento znak neni prefix pro
Ceské znaky. Pokud ne, provede navrat z podprogramu. Pokud ano,
vyZ4dd si je3t& jeden znak a provede jeho zkonvertovdni na &esky

znak podle tabulky na adrese OF460H. Ta m& tvar

F460 DEFB normdlni znak, &esky znak

Pokud se znak v tabulce nenalezne (neni to znak, ktery miZe mit
znaménko) provede se opé&t ndvrat 2z podprogramu - prefix se
ignoruje. Pokud se znak nalezne, vezme se z tabulky novy kéd -
C¢e3tina. Adresy na kterych je volani podprogramu jsou OEBE1H a
ODBC2H.

5.3 Zobrazovani

Tvary znakl jsou uloZeny na adrese OEE20H. Je moZné
tyto tvary zménit.
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Tabulka md tvar

EE20 DEFB B1,B2,B3,B4,B5,B6,B7,B8 ;"

Tedy kaZdy znak je zobrazen na 8 bytech. NapFiklad znak "A" je
uloZen ndsledovné

DEFB O0OH,70H,50H,50H,70H,50H,50H,00H ;7 "A"

00000000
01110000
01010000
01010000
01110000
01010000
01010000
00000000

Spolu se znalosti vstupu z kldvesnice, pFekdéddovacich tabulek a
tabulky znakl je moZné modifikovat DTEXT na jiné abecedy -

sloven3tinu, ruStinu, esperanto .....

5.4 Ostatni

Pokud jste Cetli pPFedchdzejici kapitoly pozorné&, vite,
Ze je moZné texty poFizené Ceskou verzi TASWORDu zkonvertovat
pFfikazem EM+8. PrFekodovdni se provaddi pomoci tabulky na adrese
OF350H.
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M4& tvar

F350 DEFB TSW,DTEXT

Pokud tedy mdte jinou verzi C&Ceského TASWORDu neZ jsem
mé&l ja, muZete tabulku pFislu3né& upravit.

Na konec jeSté& pozndmku k BASICovské C&&sti DTEXTU. PFi
vyvoldni funkce SS+A (STOP) a po zvoleni akce, se pPFejde do
BASICu a sluZby se provddi v BASICu. Cislo radky, kde je sluZba
ziskdte tak, Ze vyndsobite &islo sluZby 400. TakZe nahrdni textu
na kazetu je na PFadce 2x400 t.j. 800. Pismeno sluZby A odpovidé
C¢islu sluZby 10, B odpovidd 11 a tak dédle.
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6. Slovo na konec

PFeji v3em uZivatelum DTEXTu p¥ijemnou prédci a bezporuchovy chod
DTEXTu. V dobé&, kdy vznikd tento. manudl, provdadim dpravy
firemniho programu THE WRITER. Tento textovy procesor se podoba
programu WORDSTAR, ktery funguje na systémech s operacnim
systémem CP/M. WRITER je o mnoho mocné&j3i neZ DTEXT. Ov3em bude
zachovdna kompatibilita textd napsanych DTEXTem. Bude tedy moZné

Casem prFejit z DTEXTu na textovy procesor "nové generace".

Praha 1986
(c)Dade, 1986
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PrFfloha A: Seznam sluZeb pFikazu SS+A (STOP)

—
.

Zkopirovdni &dsti textu na jiné misto
Nahrdni nebo pFihrdni textu z kazety
UloZeni textu na kazetu

Nahrdni textu z Mdrivu

UloZeni textu na Mdrive

Smaza&ni souboru z Mdrive

Adresar Mdrive

Vytisknout text

PFedefinovat tiskdrnu

PFedefinovat parametry

Nahrat D-TEXT

Ndvrat do editoru

Ndvrat do BASICu

O O W@ > v 0 N O U N WD
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PrFiloha B: PFehled pFikazu

CS+SS reZim NORMAL/EXTEND

EDIT vypis seznamu pFikazu pro reZim NORMAL nebo
EXTEND (podle nastaveného reZimu)

CAPS LOCK zmé&na mald/velkd pismena

Sipky posun kurzoru podle Sipek (CS + 5,6,7,8)
BREAK posun na dal3i tabula&ni pozici
ENTER novy PFddek
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TRUE VIDEO
INV. VIDEO
GRAPHICS
DELETE

<=

<>

>=

AND

OR

AT

STOP

NOT

STEP

TO

THEN

41

(CS+2)
(CS+3)
(CS+9)
(CS+0)
(SS+Q)
(SS+W)
(SS+E)
(SS+Y)
(SS+U)
(SS+1)
(SS+A)
(SS+S)
(SS+D)
(SS+F)
(SS+G)
(SS+X)

vloZit mezeru za kurzor

smazat mezeru za kurzorem
zapind/vypind reZim GRAPHIC

vymaz znaku

posun znaku doleva

vystifedé&ni textu na rFadku

posun znakl doprava

zarovnat odstavec

posun textu na obrazovce o Fadek dal
posun textu na obrazovce o Fddek zpét
volba parametru (seznam viz vySe)
vymaz radku

vloZeni Féadku

kurzoru posuv na zaCdtek textu

posuv kurzoru na konec textu

¢eStina (je moZné predefinovat)
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nastaveni tabuldtoru

zru3eni tabuldtoru

posun textu na obrazovce o strdnku dal
posun textu na obrazovce o strdnku zpét
posun kurzoru na nejbliZ8i omezova& (viz parametry)
zarovnat text doleva

vystFfedit text

zarovnat text doprava

zruSit naformdtovdni PFadky

naformdatovat Fadku

rozdélit Fadku

tisk textu na ZX PRINTER

hleddni Feté&zce znakl

smazdni celého textu

vystup znaku FF na tiskdrnu - novd strdnka
vystup znaku LF na tiskdrnu - novd PFradka
zru$it naformdtovdni textu

naformdtovat text

zapnout/vypnout automatické zarovndndni textu
zapnout/vypnout dé&leni slov

zmé&na barev PAPER, INK, BORDER, BRIGHT
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Priloha C: Text po pFikazu CS+1 (EDIT)

ReZim "NORMAL"

EDIT----:Ndpovéda
C.LOCK--:Velkd pismena
T.VIDEO-:VloZit mezeru
I.VIDEO-:Smazat mezeru
Sipky---:Pohyby kurzoru
GRAPHICS:Graficky méd
DELETE--:Smazat znak

<= ----- :Posunout znaky vlevo
<> ----- :Vystifedit rFadku

>= ----- :Posunout znaky vpravo
q ----- :Cdrka/hd&ek

AND--:Zarovnat odstavec
OR---:0 Fadku vpred

AT---:0 PFadku zpét
STOP-:Seznam parametru
NOT--:Smazat Fadku
STEP-:VloZit Fadku
TO---:Kurzor na zaCatek textu
THEN-:Kurzor na konec textu
ENTER:Novy PFdadek
BREAK:Tabuldtor

ReZim "EXTEND"

EDIT--:Ndpovéda
C.LOCK:Velkd pismena
Sipky-:Pohyby kurzoru

1----- :Nastavit tabulator

2----- :Smazat tabulator

6----- :0 obrazovku dopfFedu
7----- :0 obrazovku dozadu

8----- :Transformace z TASWORD CS
Q----- :Zarovnat text doleva
W----- :Vycentrovat text

E----- :Zarovnat text doprava
R----- :Zru$it formdtovdni rdadky
T----- :Naformdtovat Fadku
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Y----:Rozdélit Fdadku
P----:Tisk textu na ZXPrinter
S----:Vyhleddni PFeté&zce znakl
D----:Vymazat cely text
F----:Poslat form-feed kéd
G----:Poslat line-feed kéd
H----:Zru8it formdtovéni
J----:Naformdtovat text
K----:Automatické formdtovdani
L----:D&leni slov

C----:Zmé&na atributu

ENTER:Novy PFadek
BREAK:Tabuldtor
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