Popis programoveho vybavenia pre
ZX—SPECTRUM

Na magnetdfonovei kazete., ktord je sicasfou tejto priruch.
=l nahraté nasledovneé programy:

ALFI1A.x (x— cislo verzie programu)

DTEXTALFIc

DTEXTALFIs

Frogramy vvyUufivaju zapisovadc ALFI vo funkcii tlacdiarne
(printer/plotter). Frogram, ktory by wvyugil naplno moznost
zapisovata a pomocou ktorého by bolo moEné tvorit kresby, akeée sud
zobrazeng v ukdfike stavebného navodu zapisovaca, zatial caka
na svoje dokondéenie.

vV dal%ich odstavcoch, pokial budd odvolavky na adresovanie,
nie st uvedené konkrétne hodnoty, ale iba symbolické mena.
Eonkrétne hodnoty sa totif viazu ku konkrétnej verzii programu a
s uveden® v tabulke, v zavere popisu programoveho vybavenia.

ALFI10. %

Froaram ALFI10.1 sldfi na vypisy programov v jazyku BASIC,
na vypisy textov = BASIC-u, na grafickd kopiu obrazovky a pre
digitalizaciu obrazovej predlohy.

Frogram ALFI1@.x porostava = obslufnej  a vykonnej casti.
Dbslufnd cast je napisama v jazyku BASIC a zabera pribliZne 7kB,
vykonna cast v assembleri je umiestnena v pamati od adresy
&0 BBO v dlfke 7920 B. Famdtfovy priestor od adresy S0 000 je
uréeny pre ulofenie obrazku a na -zadiatku je v fom ulozeny
obrazok zapiszovaca.

Fo nahrati programu prikazom "LOAD" sa na obrazovke objavi
fotoarafia zapisovaca (ziskand digitalizaciow). Fo stlaceni
Tubovolného tlacdidla sa vas pocitac spyta

ZX-Spectrum 7
Didaktik Gama 7
a ofakava stlacdenie tlacidla "z" alebo "d"(tak ako i vo vsetkych
dal&ich programovych ponukach - tlacidla rodpovedajluceho
zvyraznenemu znaku).

Majitelia Didaktikov stlacia "d", sinkléristi zasa "=z".
Jedinym rozdielom je to, e pre ZIX-Spectrum mdZe byt k:
navrhovanému stykovemu modulu pripojeny pakovy ovladaé¢, ktory
mozno vyuzit pre refim rucného ovladania. Fre Didaktik—Gama sa
sticasne pripojenie ovladania a zapisovania neuvazuje.

Fo navoleni typu poditaca nas cakd dalsia otazka -

nastavenie mFtveho chodu ? a/n
Skér ako siahneme na klavesnicu, maleé vysvetlenie. V  dvode

stavebného navodu zapisovaca bolo spominane,ze je moEne
programovo kompenzoval nepresnosti mechaniky. onkrétne sa jedna



mi-twy it Mftvy chod spdsobuje, fe pri zmene zmyslu otacania
riadele pre chod vozika mapr. zlava napravo, =kér ako sa vorihk
skutodne pohne smeron doprava, je potrebng hriadelku pootos €
niekolko stuphov. Je to spdesobené pruinostou lanka a hodnota
ktora je potrebné hriadel poctodit, aby nastal skutocny pobo
zaviei od typu lanka a od jJeho napnutia. ¥V danom pripade,
poufiti silonu 4 @.30 je to 4 af 12 stupfiov, €o znamend | ai
inkrementy. FKompenzacia je uskutofnena tak, ze pri kaifdej zmene
smeru je vyslanych n  impulzov., ktoreé

sa nepodielajd na uskutoénovanom

pohybe. Tato hodnota sa nachadza v

pamdtftovej bunke mrcux. Na obr.1 je 9

riadkov vypisanvych =zapisovacom pre 9

roznych hodndét mrtveho chodu. Fri mrox= nrcx=8 FFFF
sa vlastne kompenzdcia nevykonava, vidno, nrcx=4 FEFF
fe "F" pada dopredu, pri mrcx=4 nastalo mrcx=2 FFFF
”prekompen;ovag;e"~ ?ismo pada na opacnul mrox=3 EFFF
stranu. Na?lep51e_ﬂvysagdhy SH X danom mrex=4 FEFF
pripade pri mrex=z2. Fismeno "F nebolo

pouzité nahodou- na Ucely nastavenia

mr-tveho chodu je najvhodneisie, co zasa

vyplyva zo spdsobu jeho kdodovania. obr.1i

Vdaka poufitiu pruinej spojky, ktorda ma dobrd tuhost v
priecnom smere, nie je potrebné kompenzoval mrtvy chod pre posuv
papiera. Je vsak s nim v programe pocditané a v pripade potreby
sa moze vyuzit.

Ak sme sa rozhodli pre kompenzaciu mftvého chodu, zatlacdime
klavesu "a" — zapisovad prejde do refimu ruéného ovladania.
Zalofime papier. do vorika uchytime vhodny typ popisovacda fix,
vyskiisame velkost zdvihu, pricaom prejdeme perom =z=Tava napravo
pri spustenom pere a sledujeme, ¢i je ¢diara poltas celej drahy
sivisla. Spal sa vraciame pri zdvihnutom pere a nastavime pero
do vychodrzej polohy na papieri, to =znamend do jeho horného

Tavého rohu. Ustavenie potvrdime stlacenim "s'".

Frogram pre ovladanie zapisovaca presiel do Fesimu
nastavovania mrtveho chodu a na zapisovacdi sa vypige sucasna
hodnota kompenzacie mrtveho chodu (mrex) a niekolko znakov FFFF.
Fodla ich tvaru volime zvacsenie alebo zmensenie. Fo uspokojivom

i "

vysledku a stlaceni klavesy = prejdeme do hlavneho menu
programu, pri ktorom sa na obrazovke objavi:

Graficka kopia

Digitalizacia

Ruéné ovladanie

Lprint/llist

Basic

N ahravanie programu
nahravanie obrazku

Koniec



Craficka kLdapia

Fod arafickou kdpiou obrazovhy rozumieme prenesenie obrazka

Lt azoviy pocilaca. ktory eme nahrali oz magnetotfonoce pasky .
alebo ziskali digitalizdciou. na pracovnd plochu  zapilsovala.
Obrazol sa Fopiruwie zdola nahor, pricom pero je  pred rapocakim
srdre umiestneng v rufnom refime do pravého dolnéeho rohu buddce 3
arafiroked bopie. Obrazok =a Prenasa PO jednotlivyech
mikroriadkoch, a to tak. e sa do dvahy neberd atributy. V
pripade, fe sa vykresluje bod. pero sa spusti dolu, avéak
~mdvihne sa a® vtedy, ak nasledujlci bod sa nevykresluje. To
snamend, e v pripade vedla seba lefiacich "bodov pero ostava

=puztend ai po posledny vykreslovany bod (rozdiel od
jednoihlovej tlaciarne). Frogram ponuka menit parametre obrazka,
jeho velkost, volif prirpadne wvvyrez. Na obr.2 je znazornena

obrarovika poditacda, = ktorei chceme vytvorit arafickd kopiu. Na
obrazku st tief naznadené parametre, ktore mame moinost menit.

Fo navoleni parametrov a potvrdeni tlacdidlom "@" wustavime
pero do pravého dolného robhu  buddceho obrazka. Ukoncenie
sotvirdime tlacdidlom "s". Obrazok, ktorv budeme kopirovat mozems
alebo nahrat = magnetofonu (obrasky fypu SCREEN$) alebo vyvolat
: pamdte. Fokial volime obrazok z pamdte., cobjavi sa na obrazovke

dvodna fotoaraftia Zaplsovaca. aleho obrazok . riskany

ny

obr.2



digitalizaciou a ulofeny do pamidte. Fo stlaceni "ENTER" sa
spusti  samotny proces arafickei kopie. W pPripade vyberu
parametrov

v o= 14&s
ny = 125;
dit = G4z
dy = 203

~<

1

e
| 2xt

D

my = :
hude kopia vyzeral ako na obr. =

obr.Z

Fo ukonéeni grafickej kopie preide zapisovad do reimu
ruéného ovladania, v ktorom mame mofnost kresbu o =zapisovada
11}

vysuniut. Fo stlaceni "s" sa obrazok automaticky ulozi do pamdte
a vratime sa do hlavneho menu. )

Digitali=zacia

Digitaliracia obrazovel predlohvy je vlastne proces opaény k
 vytvaraniu grafickei koépie -~ obrazobk umiestneny v zapisovaci
(mé%e to byt i fotografia) sa snima optickym snimacom a cez
elektronickeé obvody sa vedie do poditaca, kde sa na obrazovke
vykresli alebo nevykresli bod v zdvislosti od snimaneho miesta
predlohy a od nastavenia rozhodovacej uUrovne snimania. Farametre
pre digitalizaciu si zhodné s grafickou kopiou. Fo ich nastaveni
prejdeme do refimu ruéného ovladania, v ktorom zalozime do
rapisovacda predlohu pre snimanie. Snia¢ nastavime do miesta
predlohy., ktoru pokladame za rozhodujticu droven (vSethky
cvetlejsie miesta sa budli vyhodnocovat ako hiele, vsetkhky tmavsie
alko dierne). V pravom dolnom rohu obrazovky sa objavil alebo
plny cierny Stvoréek (predlohu vyhodnocuje snimac ako dciernuw),
alebo Sachovnicovy stvordéek (predloha sa vyhodnocuje ako biela).
Norhodovacia uroven sa nastavujie pomocou potenciometira.

Fo nastaveni rozhodovacej trovns umiestnime snimad  do
pravehs dolného rohu digitalizovanei predlohy a pdstartujeme
ttl1adidla ENTER) proces digitlizacie. Fo ieho ukonceni prejde
rapisovaé do refimu ruéného ovladania, v ktorom méZeme predlohu
ro0 zapisovaca vysunut. Ruéné ovladdanie ukondime tlacidlom ",
Zdigitalizovany obrazok mame moifnost nahrat na magnetofonovd
baretu, alebo uwlo®it do pamadte. Fri nahravani nam program
sontkne mofnost vlofit do obrazku textové informacie, Ltore sa
ukladait do jeho horného Tavého rohu. Fo nahrati (obrazolk sa
nahrava ako SCREEN$) mame stale mofnost uwlofit obrazok do
pamdte, odkial si ho mdéfeme opal vyvolatl pre grafickdl kopiu,
alebo jeho nahratie na magnetofon.




; a1 pro digitalizaciu aghrazoveld predlochy e poti-ehne
Anpier U mani covae Al FT o tecknigchke  orostriedhy Frare  ni1e =G
ey
:

Tapisnvac

zabladne;

dimitaticacrig, roroztAvaucs o s amot

doaiky elebironiey sa budd dodoavat abo samnostatnid stavebnica.

Rucne owvladanie

Fohyby zmaplisovaca sa oviadad prostrednichtvom Eurzorovych
acidiel (5-2), spuslanie rera - tlacidlom "2". wdvib  pera -
Flacidlom "', Foo o chkonceni e imu Faeneho ovladania sa

’

TRleializuin parametre zaprsovada, Ltog poditaijd g tvym  fe  pero
bhude umiastneng v Tavom hornom ohit paplera.

LLIST/ZLPRINT

Fred navalenim tohoto refimu, ralofte v rudnom ovladani do
rarisovada papler a ustavite pero do vychodzel] polohy. Fo
navoleni LPRINT/LLIST sa vymafe obsluZna cast programu v jazyhu
BASIC, &im =a uvolni miesto pre vlastné BASICovske programy.
Vykonna cast programu ostava nadalej v pamadti.

Fomaocou &tandardnych prikazov BASIC—u je moZné uskutoénit
vypis programu alebo programovo zabezpecil vypisy textov.
Foufitie prikazov LFRINT, LLIST je popisané v zakladnej prirucke
 pocitacu.

Fre umofnenie pizania textov bolo potrebné vytvorit Jdplny
generator zhnakov. Znaky s kdodované (afF na malé odchylky) podla
1. polovice tabulky kédu EQI-8Es. Interpunkéneg znamienka su
priradené v tabulke od 128 do 153. Vyvelanie kodu 154  (napr.
prikarom LFRINT CHRS 154 ) sposobi, e sa vam ALFI podpise
svojim typovvm podpisom. kKodovy priestor od hiSS je volny pre
tvorbu viastnych znakov.

Znaky boli navrhnuté vacséinou v rastri 5 x 7 bodov. Yadsinou
prato, lebo na rozdiel od mozaikovej tladiarne, ktora ma
nbmedrzeny pocet ihiel, éim je dany raster v ktorom sa tvoria
snaky, toto obmedzenie pre zapisovacde neplati. &Styri cakladne
smery zapisovaca pre vvytvorenie pisma by nestacili, preto boli
doplnené 4 &ikmé ciary a pomocou tychto & smerav (obr.4) je
moFne vvytvorit celkom dhladné pismo. Ak by s=ste si chceli
vytvorit vlastné znaky, tu ie predpis pre kodovanie:

—— /NN

obr.4




Fazdemu typu ciarvy je priradeny svoj kdd. Muzime vsabh  este
vadiel bedy treba pero spustil na parier a kedy ho zodvihndt.
Tlrem toho ws terar je Jjasné, fe razne  znaky v ozavislo=t: el
slozitosti hudd  vyradoval rdzny podet  kodev. Mapriblad pre
pcismeno LY bude rapizovad  wvykonaval  mensil pohvbov  ako  prid
misani  Tnakuw  "2".  Fokial by =me chcelil pre bazdy Znak
sarezervoval rovnaky objiem pamite. mnuseli by sme sa orientovat
na objem pamite. ktory zabera najzlofiteigi znak. Tento priestor
by sednoduché znaky vsak nevyuzili ani spolovice. Freto bude
vyhadneisie, ak velkost pamatlového priestoru bude premenliva. Y
tomto pripade je potrebny kod. ktory hovori o ukonceni  =znaku.
YVEptky tieto moZnosti sd zhrnuté do tabulby =

kad ' Einnost

I vpravo

' hore

' dolu

' vpravo-hore
' vIavo-dolu
' vlavo-hare
' vpravo-dolu
!' pero dolu

! pero hore

' vlavo

' koniec znaku

oD Jo~NU SR

Pre zapisovaé véak tento Udaj o type ciary, c¢i pohybe pera
nestaci, v pripade vykonavaného pohybu potrebuje vedietl dlzZku
gdrahy. Oba Udaje — o type pohybu a dlfke si uwlofenée v jednom
bvte a to tak, #fe viac vyznamna hexa cislica oznacuje typ a

kod znaku: #23; (39)

Data:

#22; #80; #14; #90; #23; #80s Had; #0: #22:#1 1
#80; #I7: #90: #12; #8B: #27: #FO; #12; #37: #bO;

kod znaku: #24; (36)

Data:

$#21:#80: #71:#13:#41: 8421 #61:#aJ; #61:#21;

#41: #13: 4871 ; #90;: #22; #a2; #80;: #38; #90; #a2; 4)
#80: #28: #90; #14:; #37; #b0;

kod znaku: #25;(37) (8]
Datas

#21: #80; #45; #90;: #ad; #80: Hal: H21: #11;#31;

#O0; #36:; #14; #8080 #Hal; #21:#11; #31; #90; #bA; 0

obr.5
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Do refimu rudného oviadaria mozrno tabtiedr preist prikazom:
LFRINT CHR$ 12, ktory spdsobil zrastranbovanie. Na konci strany
rapisovad rastane a preide do refimu rucneho ovladania.

BASIC

Fo sztlac=ni klavesy "b" vybehneme » programu ALFI1@.x. Mame
mafnost vykonawvat zmeny alebo v obslurne] casti programe alebho
menit v pripade potreby systémove parametre, ktorych adresy i
uvedeneé na konci  tejte priruéky.  Frogram  ALFILQ.x  spustime
prikazom RUN.

NMahravanie programu
Fo navolenl refimu "nahravanie programu’ sa  na  pripraventi

magnetofonovd kazetu zaznamena program ALFIIQ.x  =zo véethvmi
~menami, ktoré ste mali moZnost vyhkonat v refime "BASICY a =

dvodnym  aobrazbkom, ktory bol zaneseny do pamédte v resimes
digitalizécie alebo grafickei kopie. Ak  chcete slopirovatl

program v povodnom tvare, uwrobte tak hned po ieho nahrati . inak:
sa vam do kopie prenesu  vsethky zTmenvy, ktore ste v programe
chtiac ¢i nechtiac previedli.

Nahravanie obrazku

Fo stlaceni klavezy "o" sa na obrazovke obiavi obrazok,
Ftory bol naposledy ulofeny do pamdte. Mame moinost do obrazku
vioFit svoje vliasmtné ddalre, ktore sa ukladajd do  deho Taveld
harnei casti postupne. Fardda sprava o riadok niéie. Fo nahrati
ca automaticlhy vratime do hlavného menu.



Koniec

o stladeni blavesy "k sa program vrr-Atane svoiei wykonneid
1 ¥ pamdte vymaFe a pocitad ae pripraveny pre dalsiu pracu.

D—TEXTALFI

Froagram Jje wdéeny na  tvorbu tevtovych edborov. Bude
wiitoény pre kafdého, Lto chce svol pocitad wvyvuiival ako
inteligentny picaci stroj pri  tvorbe Zlankov, referatov,

navodov, dopisov a poad.

Froaram vznikol dpravou a doplrenim u n&s rozsireného
textového procesora D-TEXT 2.1. Kkedie k programu D-TEXT bol
vydany podrobny navod na obsluha, ktory Jjednak rozsiroval
CENTRUM pre mlade?. vedu a techniku UV SZIM a jednak bol naplnou
dialkoveho kurzu &&66.20 Zvazarmu, popiseme sposob  obsluhy len
velmi struéne a rameriame sa na odlisnosti  od standartne]j
varianty.

Na maanetofonovej karzete su  nahrate dve modifikacie
proaramu:

DTEXTALFIs (modifikacia pre tvorbu slovenskych textov)

DTEXTALFIc (modifikacia pre tvorbu ceskych textov).

Hlavny rozdiel medzi standardnym D-TEXTom a DTEXTALFI
spociva v jeho doplneni o podprogramy, Etoré umofnujl  funkciu
pripojeného zapisovaca. DTEXTALFIs navyse vyuFiva predefinovanie
povodnych ceskych znakov na slovenske tak, aby textovy editor
bolo mofné vyuFit i ma tvorbu plnohodnotnych slovenskych textov.
DTEXTALFIc ~ je plne zlucitelny s originalnym D-TEXT 2.1, co sa
tyka znakov s diakritickymi znamienkami.

Frogram nahrame prikazom LOAD"". Fo jeho uspesnom nahrati
sa na obrazovke objavi vypis, upozorfujici, Ze pripojeny
zapisovaé sa nachadza v reifime rucného ovladania. Fohyby
zapisovaca ovladame pomocou kurzorovych tlacidiel, spustanie
pera — klavesou "9", =zdvih - klavesou "0". Fo zalozenl papiera,
nastaveni vyéky pera nad papierom a po jeho ustaveni do
vychodzei pozicie na papieri, refim ruéného ovladania ukoncime

Elavesou "u'.

Foditad nam da moinost nastavit mftvy chod zapisovaca.
Yyznam a sposob nastavovania bol spominany Vv  popise  programu
ALFIl.x. Fo nastaveni mftveho chodu, co oznamime pocitacu
stladenim "s". sa dostaneme do obrazovkoveho rezimu  textového
procesora, v ktorom mdfeme zacal pisal svoje vliastne texty.

Fokial ste s programom D-TEXT nemali mofnost pracovat,
aspon pre prveé vase kroky uvedieme niekolko informacii.
Kombinaciou nasledovnych klaves moieme vyvolatls:

CAFSSHIFT + 1 — ZOZNAM prikazov D-TEXTu
EXT.MODE, CAFS SHIFT + 1 - pokracovanie roznamu prikazov
{ukoncenie — ENTER)



SYMBOL. SHIP T 1 & o~ Rlavine menu extovéeho editora. FA
1avneéha menu 5i mofete opat navolit  rudny  rezim ovladania
rapicover s alebo =1 vypigal na zapicovadi  fewt. Ltory wote v

obrazovom refime vybtvoraili.

-

vyplse je mofrné menit rychlosl chodua  zapilsovaca -

o

ztlacenie klavesy "&" rychlost =znifuje, "7" - zvvsuie.

Systémové parameire -1 nastaverns tal, e raplisovac pri
vypisoch po dosiahnuti spodného okraja strany prejde do rucneho
ovladania, kedy mofno vysunut zapisany list a zamenit ho novym.

1 i

Fo vybehnuti = ruéného ovladania (klavesa u"), =zapisovac
pokracuje vo vypise.

V programe DTEXTALFI je nastavenych 49 riadkov na strane.
Fodet moifno zmensit Standardnymi  prikazmi  editora. Ivacsenie
poctu riadkov je programovo zablokovane.

Y progame DTEXTALFI odoslanie bodu form—feed = klavesnice
(EXTEND F) spdsobi zastrankovanie a prechod do refimu rucneho
ovladania. To isté nastane po vytlacdeni daneho poctu riadkov,
navoleného prikazom editora ‘Dlfka strany’ .

EFre slovensky editor sl odligéné znaky dostupné nasledovnou
Lombinaciouw klaves:

Y - g . caps , W

r - q ,

2 - q , caps ,

o - g , r

B (zvyraznené pismo) - gr-raph ,caps, &
a - g 5, W

L - g , caps , i
O (normalne pismo) - graph , P

Popis systémovych premennych

MNa nasledujlcich riadkoch je charakteristika vybranych
systémovych premennych, ktoré moiu byl ufitoéné pri  niektorvch
smenach mechaniky zapisovaca alebho pre definovang =zasahy do
Programu.

cop~ caspbve oneskorenie pre posuv  papiera (urcéuije rychlost
choduw) .Fociatocna hodnota — 173

" "

cov— ako "cop". ale plati pre chod vozika. Fodé. hodnota-13.

dlrd—- dl#ka riadhku v vyjadrena v pocte elementarnych hkrokov
(2.195 mm). Fof. hodnota - #0417.

dlstr~ dlika strany vyvijadrena v pocte elementarnych keOROV
(0.15 mmy. Foc. hodnota — #0&a4.

dx , dy— Tavy dolny roh vykreslovaného (p/p "Eresli') obrazu.
Foc.nodnota (G,@0).
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krotvl- spustfacia adresa podprogrami
elementarneho kroku pre posuv pera vliavo.
krokvp— spuetacia adresa pPoOdpragiramut

elementarneho kroku

medz—~ vellkosl medrsery medzi znakmi

hodnota — 3.

mierx— mierka v smere osi % pre grafichkd
hodnota - 2.
miery~ mierlka v smere osl. Yy pre grafickd
hodnota - 2.

mrex -~ konstanta pre Lompenzaciu mritveho
Foc.hodnota - 1.

mrcy - kLondtanta pre hompenzaciu mrtveho
Foc.hodnota — 1.

AX- Sirka kopirovaneho obrazu pri gratichk
Foc. hodnota - 255.

ny— vyska kopirovaneho obrazu pri gy

afick

pre posuy pera vpravo.

(v poCte

Edpiu

Lédpiu

chodu

chodu

&)

=3

vrbhladom

i e
vrhtadom

ore

pre

inkrementov) .

obrazo

obrazo

ROSUVL

POSsUvU

bomii

0

kdpii O

o - 4. -
PR - S VX

o
8=

vV Ilzamari e
5 Papleru

WO G e

bk o papisru

vy lonani e

vykonanie

Foé.
vky. Foc.
vky. Pocé.

vorika

paplera.

brazovky.

brazovky.

spustent
Z0e.

zdvihu
200.

ASCIT kdd

Fo¢. hodnota ~ 17%.
pis— spudlacia adresa podprigramu pre spustenie pera.
nepis— spustfacia adresa podprogramu pre zdvih pera.
codo—- casove oneskorenie , ktoré musi prebehnit  po
pera pred vykonanim nasledného pohybu. Foc¢. hodnota -
coho~ rcasove oneskorenie , ktoré musi prebehndt PO
pera pred vykonanim nasledného pohybu. Foc. hodnota -
vel— velkost pisma . Foé. hodnota - 2.
shift- =1 - jednoduché pismo

=7 — posunuteé v smere o0si

=7 -~ ppopsunute v smere osl v

=4 - posunute v smere osi H,Y
tlacc- spuéfacia adresa p/p pre tlad znaku . btorého

1o v oreg.fh .



fabulbta priradenia adries systémovym or 202n00vm

' ! adiresa :
! Farameter !'—————oe s loe s e e !
J Y GSR0ZAdLES i D- TEXT )
1o S e JERUP:—.. AR [ G UL J l et R |
L cop I HBBEE ! SREe7 !
' cov P &ROT4A ! 988 !
' odlrd V&UDTET ! AT | !
' dlstr &R ! 29T )
[ PS¢ 'sR0D1L4 ! - !
'ody ! 4£B2B1E H - J
' kresla b&62887 ! - !
' krokdo V&L1T7T77 l ZRe5E !
' krokho V61827 ! QP07 !
' krokvl ' &1877 J @S !
Pokrokve Ys1eR7 J H10a= !
' med=z ' 6RAE2 ! 29376 !
Fomlery P 6RDB1S J - !
' miery A T4 [ B R L - !
Pomrox ' 40041 ! 2QERE J
' omroy 1 &0047E ] 29797 !
'onx ' 4D ' - !
I ! 60312 ! - !
I p1s Y 41749 ! eSS !
' nepis Ps1T721 ! 0204 !
' codo ' 6RBTS L o989 J
' coho ' 60076 J 29790 J
Fovel P 6RA24 ! NRE78 i
' oshift ' &ADR49 d 294Q%= !
' tlaco ! 6HIBTE ! Z13Ee7 !
Y h15S P &L41E ! - !

Prepojenie ZX—Spectrum a ALFI

Fri prepoieni ALFI-ho k ZX-Spectrum je potrebny styhkovy
modul , ktorého schema je na obr.é.

Kedie podobnych stykovvech modulov boleo u nas publikovanych
viacero v réznej literatire, schému plosného spoja nauvadzame.
MoZno taktie? doporuéit poufitie interfeisu "Soldan" podla
AR &/1985.

V pripade zauimu verejnosti planuje nas podnik v buddcnosti
dodavafl stykové moduly ako hotovy vyrobok.
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“repojienie DIDAKTIK—Gama a ALFI

Vedie poditad Didabtil-Gama obsanuie paralelny stykovy
ievmc v evoiich dbtrobach, pre pripcaenie ALFI-ho poctaci k
rane pocitaca TG-kolitovym konektorom typuw FiR.
i

-Ab]a oreved: eme podla tabulby:

vk
abe
B.

eanceny na sl

Tapoianm e

! ALFI ! GAMA L ovyrnam

| U IUpIRUpUUEEEY (VR R RN R S | R

i 1 ! 14 FPER7 !
! 2 ! 15 ' FB& POSLN i
T i 14 CPRY veorika !
! 4 ' 1.3 ' FR4 !
! bl ! 12 YRR !
J s ! 11 PPRE POSWUN !
! 7 ! 168 ' FBEL papliera !
! g ! 4 'oPR® '
J & i S = ST RS S ST SRR S
i s o e mnd mac
A ' - 'orezerva !
[ ! =

Yela prijemnych chivil & ALFI-m vam Zeld

Eovopodnik OFMIT Droumaoy
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Kis

Prosim,doplnte si menudl:

. Aol ~
eeseesss. 89U telZ ngznaclené parametre,ktoré mdme moznost menit.
Velikost vyvkreslovanej kopie nastavujeme pomocou perametrov
mx a my .Mierka mx = nl oznacduje,ze jednému bodu obrazovky v
horizontdlnom smere bude priradenych ni1 krokov zapisovada.
Parametrom ny sa voli mierka obrdzku v smere osi y . V pripade
vyberu my = n2 zapisovad po vykresleni denédho mikroriadku vykond
posuv pepiera v dlZke ny krokov.Z uvedeného vyplyva,Ze v pripade
nx = ny bude obrdzek preneseny z obrazovky na pracovnu plochu
zaplisovaca bez zkreslenia. V pripade volby nx # ny je mozné
obrazok lubovolng .
zplostovat alebo roztehovat.

Hahrdvanie programu

L]
eesesssesss Chtiac €1 nechtiac previedli.Po nehrati progremu vés
pocitad vyzve aby ste skontroloveli kvalitu nahrdvky. Pretodéte
kazetu na zaciatok nehravky, stladte lubovolnu kldvesu na
poéitaCi a zapnite magnetofon.Prebieha vermifikdcia nahrdvky.Po
jej uUspesSnom ukonleni sa objavi oznem "Verifikdcia O0.K. ", v
opadnom pripadé sa na obrazQvke objavi hlavné menu programu,v
ktorom mozZete nanovo navolit rezZim nahrdvanie.

v » 0 -
zmente pro?lm mierx , miery na mx , my
tu istd zmenu - v tabulke priradenia adries

Do tabufky doplnit :

’ ’ (o . —~ R Y a - T A e
V zahlevi tebulky zerenit 302410 nz AL?I10.x



